Die Legende ist verloren,bwqualhr
nalcht . .% R |
... alle Bauern befragt hab

Der Eiserne Kdnig erschuf eine
monstrose Kreatur.

Am ndchsten Tag wird der Hraék\eingewﬁrfelt.
Er bewegt sich wie ein einzelnes Skelett.
Wenn er mit einem Helden auf dem gleichen Fel
steht,.lst die Legende verloren. Er kann nlcht
besiegt werden.

Stellt das Lager auf Feld 201. Eure Aufgabe
wird es jetzt sein, Feld 168 und 201 zu
verteidigen. Alle Kreaturen bewegen 51ch ln
Rlchtung dieser Felder. Ihr dirft auf belde
Felder elnen Helden p1a21eren. Ihr habt

Die Legende nahm ein gutes Eﬂé@\wenn,
... alle Bauern befragt wurden |
... der eiserne Konlg be51er |
... alle Bauern iberlebt habe

... der Hraak keinen erw1scht héﬁp
...vBrut und Hella besiegt wurden

... Feld 168 und Feld 201 verteldlgt
wurden 4 ‘

Wenn ihr eine schwerere Variante der |
Legeﬂﬁé haben wollt, erwiirfelt mit dem
grauen Wurfel die Position von dem Grelm. I
Dieser hat 20 SP und 4 WP und muss vor N
besiegt werden.




