
Andron 
Mithrill-Golem aus der Zwergenmine 
         Rang 71 

Sonderfähigkeit Panzerung: Andron kämfpt dauerhaft mit Helm und 
dient als Schild (außer Ereignis) vor z.B. “Feuerstoß” und nimmt immer 
nur halben Schaden (aufgerundet)  
Sonderfähigkeit Huckepack: Andron kann einen Helden tragen. 
Sonderfähigkeit Steinschleuder: Andron besiegt für 2 Stunden auf der 
   Tagesleiste einen Gor auf einem angrenzenden Feld. Dann gibt es 
   die Hälfte der Belohnung, der Erzähler geht nicht weiter. 



 


