Die Geschichte Andors ist seit den Tagen von Brandurs Flucht
iiber das Graue Gebirge erfiillt von grofen Legenden Ge-
schichten von Heldenmut erzihlen sich die Men@en im
Schein der Lagerfeuer. G

Doch vor langer Zeit verschwanden einige der Pergdme’%! aus
dem grofien Archiv der Bewahrer, und viele Jahre nannte man
sie nur noch “Die verlorenen Lieder”.

Diese Legende wird auf der Vorderseite des Grundspielplans
gespielt. Fithrt zuerst die Anweisungen auf der Checkliste
aus. Anschlieflend legt ihr zusatzlich folgendes Material
neben dem Spielplan bereit:

« gemischt und verdeckt 5 Kreaturenplittchen, 3 Heilkrau-
ter, 6 Runensteine

« 2 Bauernplittchen, 5 Edelsteine (Wert beliebig)

« die Hexe

« die 5 Karten “Andors Lieder” mischen und verdeckt 3«
davon bereit legen; die 2 iibrigen Karten kommen aus >
dem Spiel - - 2

« verdeckt und gemischt bei 2 Helden die Pergamente mit

‘den Werten 8, 10 und 11; bei 3 Helden die Pergamente

ri’nt den Werte B Q,'ll und 14 und bei 4 H,plden die- er-

Diese Legende besteht aus 9 Karten:
Al,A2,B,N,
5 Karten “Andors Lieder”

« Legt je 1 verdecktes Kreaturenplittchen an die Buchsta-
ben D, E und H sowie 2 Plittchen an den Buchstaben F
der Legendenleiste.

Hinweis: S

Mit Ausnahme der Bauern durfen sich Plttchen, die i'uf den

Spielplan gelegt werden, und Kreaturen auf demselben Feld

befinden. Steht eine Kreatur mit einem Bauern auf dem

gleichen Feld, kommt das Bauernplittchen aus dem Spiel,
und die Legende ist sofort verloren.

Aufgabe:
Die Helden miissen die Rietburg verteidigen.

Stellt Eure Helden auf folgende Felder:

« Krieger / Kriegerin auf Feld 41 2

« Bogenschiitzin / Bogenschiitze auf Feld 57 '{ ‘:_’,

« Zauberin / Zauberer auf Feld 64 A

. Zwerg | Zwergin / Wolfskrieger / Wolfskriegerin auf Feld 71

Andere Helden beginnen das Spiel auf den Feldern, dxe 1hrer ¥
Rangzahl entsprech %
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Geriichte gingen um, die verschollen geglaubten P
seten entdeckt worden. Dze,Helden machten 17

sie auf. EmHeld kann ein Pergament aufnehmen, :
den Wert des Pergaments an Willenspunkten besitzt. Die
Willenspunkte werden nicht abgegeben.

“Sobald ein Held ein Pergament aufgenommen hat, w1rd die
oberste Karte “Andors Lieder” aufgedeckt und vorgelesen.

Legendenziel:
Alle Fergamente miissen erreicht und die Aufgaben der
“Andors Lieder”-Karten erfiillt werden, bevor der Erzéhler .

den Buchstabgn N der Legendenlelste errelcht hat.

...die Aufgaben der dre1 Karten “Andors Lleder erﬁ‘ﬂlt
wurden und...
...die Burg erfolgreich verteidigt wurde.

Gememsam hatten die Helden einige der verlore
ubten Lieder wiederfinden konnen und An dor
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Das Lied der Bauern

Nach zahllosen Schlachten verbrannt ist die Erde,
vom Hunger schmal der Bauern Gesicht,
die Burg als Zuflucht mit Not nur erreicht
und gezexchnet von Leid und Verzicht.

In jedem Iahr neu die Acker gepfliigt

und iiber das Vieh auf den Weiden gewacht,
in eisigem Regen und brennender Sonne
klaglos die neue Saat ausgebracht.

Die Ahren sich wiegen golden im Wind,

bestellt ist in Andor das Land,

und bald schon werden sich fiillen die Scheunen
durch der Bauern rastlose Hand.

dreht werden das

St

Das Lied der Hindler

Im Schatten der Burg schallen die Rufe der Hi I
und die Schreie der Falken weit iibers Land.
Golden sch;mmemde Miinzen

wandem von Hand zu Hand.

In Andors Legenden besungene Helden,
furchtlos zu allen Zeiten,

ziehen hinaus, den Trinkschlauch gefullt LT
die Gefahren erspiht schon von weitem.

Am Wegesrand noch einmal verweilt,
geriistet mit Helm, Schild und Bogen,
und mit Mut und neuer Stirke

sind sie in den Kampf gezogen.
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Das Lied der Heilkriuter LA L%i\

Seit alter Zeit in Andor bliihen Kriuter und ge
im Wald des Siidens hellem Schein, G

wo Biiurme groff und weit - : 2 _-.‘#; ;
die Kronen in den Himmel recken G G
vom Anbeginn der Zeit.

Am Ufer der Narne, die hell und klar das Leben brmgt ins
Land,

ein Kraut, gesammelt von kundiger Hand
das lindert Not und Schmerz,

und furchtlosen Helden im Kampf
stirken wzrd es das Herz.

P

Das heilende Kraut erbliiht im Schatten Grauer Berge,
am Emgang zur Mine der Zwerge,
und an der alten Taverne,

wo trunken ist der Troll,

da leudll‘et sim Schem der Sterne

Das Lied der Runensteine

Zu deuten die Zeichen im Stein,

den Hexen und Heiler besessen,

der Zauberer Kraft und die alte Magie
bald schon werden vergessen.

Vor langer Zeit von jenseits des Meeres

aus Hadria einst nach Andor gebracht,

wird nun die Weisheit entschwinden
zu leisem Fliistern im Schatten der Nacht.

Verloren der Zauberer Schriften
und die Macht aus alter Zeit.

Das Geheimnis zu lange gehiitet
aus Furcht vor Missgunst und Neid.

Schon bald gehen die magtschen Krafte
ins Reich der Legenden ein, y
und Gliick wird dem Letzten zuteil,

dessert Hand halt den Runenstem
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Dunkelheit,
uf dem See,

Fan-Legende ,,Die verlorenen Lieder* — Autor: MjéInir



