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Deckt die oberste Ereigniskarte auf und
fuhrt sie aus.

Wiirfelt mit einem roten Wiirfel 4x.

Bewegt nach jedem Wurf alle Kreaturen
der erwiirfelten Sorte.

Beispiel: Bei einer 5 oder 6 werden alle Trolle
bewegt. Solltet ihr erneut eine 5 oder 6
wiirfeln, werden alle Trolle erneut bewegt.

Fiillt alle Hohlen auf.

Liegende Skelette werden aufgestellt und
Skelette, die auf dem Sonnenaufgang-Feld
liegen, werden eingewiirfelt.

Wiirfelt mit einem grofien grauen Wiirfel.
Helden, die keinen Proviant abgeben
konnen, verlieren den erwiirfelten Wert.

Wiirfelt mit einem weiflen Wiirfel.

Bei einer 1-2 wichst kein Sternkraut nach.
Bei einer 3-4 wichst 1 Sternkraut nach.
Bei einer 5-6 wachsen 2 Sternkraut nach.
(solange welche auf der Ausriistungstafel
liegen)

Nehmt alle Quellen vom Spielplan und
mischt sie. Legt sie anschliefend wieder
mit der grauen Seite auf die Quellen-

felder und deckt sie auf.

Erzihler 1 Buchstaben weiterbewegeh.
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